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LIVING ARCHIVES
Kino lluzjon, 26-27 wrzesnia 2019 roku

Instytut Adama Mickiewicza zaprasza na trzecia edycje DIGITAL CULTURES Warsaw.
26 i 27 wrzesnia Kino lluzjon w Warszawie stanie sie miejscem inspirujacych spotkan
tworcow i odbiorcow kultury cyfrowej. Wraz z najbardziej cenionymi artystami,
producentami, kuratorami, praktykami i teoretykami z catego sSwiata, uczestnicy
beda mieli wyjatkowa okazje wzia¢ udziat w wyktadach i dyskusjach. Zapoznaja sie
z najlepszymi projektami z zagranicy, a takze z najciekawszymi dziataniami polskich
tworcow.

Podczas wydarzenia analizowane beda zjawiska towarzyszace nowym technologiom
oraz ich wielowymiarowy wptyw na kulture, spoteczenstwo, a takze na postrzeganie
historii. Tematem tegorocznej edycji sa bowiem zywe archiwa i to, jak rozwdj techniki
pozwala na nowo odkrywac dziedzictwo.

Udziat w konferencji zapowiedzieli m.in. Gerfried Stocker (dyrektor artystyczny
festiwalu Ars Electronica), Frank Cifaldi (dyrektor Video Game History Foundation), Josh
Hadro (dyrektor International Image Interoperability Framework (I1IF) Consortium) oraz
Joe Cutts (kurator sekcji Alternate Realities Sheffield Doc Fest), a takze twdrcy tacy
jak Constant Dullart, Alexey Furman, May Abdalla (Anagram), czy Maciek Szczerbowski,
Chris LavisiBrigitte Henry (Clyde Henry Productions), a takze producent Dana Dansereau
z National Film Board of Canada, ktore wraz ze studiem Felix&Paul i Instytutem Adama
Mickiewicza wyprodukowato animacje poklatkowa VR Gymnasia. Jej premiera odbyta
sie podczas tegorocznego festiwalu Tribeca w Nowym Jorku.

ZYWE ARCHIWA

Pojawienie sie innowacyjnych rozwigzan technologicznych umozliwiajacych digitalizacje
zasobow kultury zmienito nasze podejscie do ponownego wykorzystywania istniejacych
tresci. Nowe technologie stworzyty przestrzen do swobodnej interpretacji znaczen
i tradycji zakorzenionych w okreslonych kontekstach spoteczno-kulturowych.

Archiwa zyskaty elastyczna forme, a uzytkownicy nieograniczony dostep do ich
zasobow. W procesy zwiagzane z gromadzeniem i przetwarzaniem archiwéw angazowane
sa rozwiazania oparte na sztucznej inteligencji. Czy otwarte bazy cyfrowe mozna wobec
tego na pewno wcigz nazywac archiwami? Przyjrzymy sie specyfice tych zmian, ich
zaletom i zagrozeniom, a takze temu, jak skutecznie wykorzysta¢ zachodzace zjawiska
do promocji dziedzictwa kulturowego i angazowania odbiorcow.
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Jak méwi Anna Szylar, szefowa zespotu programowego, ,DIGITAL CULTURES nie stuzy
temu, by dowiedzie¢ sie o aktualnych nowinkach technologicznych czy wynalazkach
rodem z Doliny Krzemowej. To miejsce, w ktorym zderzaja sie rozmaite perspektywy
towarzyszace rozwojowi kultury cyfrowej. Na jednej scenie spotykaja sie najlepsi tworcy,
producenci, przedstawiciele czotowych instytucji, dyrektorzy festiwali czy kuratorzy,
ktorzy w swojej pracy wykorzystuja kreatywny potencjat nowych technologii. Wierze,
ze to wtasnie interdyscyplinarnos¢ i mnogosc¢ perspektyw obecnych na konferencji
stanowi o jej najwiekszej sile”.

Celem wydarzenia organizowanego przez Instytut Adama Mickiewicza od 2017
roku jest prezentacja najciekawszych zmian, jakie zachodza obecnie w polskiej kulturze
cyfrowej, a takze stworzenie platformy do nawiazywania miedzynarodowych kontaktow
oraz dzielenia sie doswiadczeniami. Dlatego tez oprocz przewidzianych w programie
dyskusji panelowych, zaplanowano takze mozliwos¢ indywidualnych konsultacji
z ekspertami. Dodatkowo, wraz z poczatkiem wrzesnia uczestnicy beda mieli mozliwosé
pobrac aplikacje DIGITAL CULTURES, ktéra utatwi nawiazanie kontaktéw i skuteczny
networking.

Dzieki sekcji Best of Poland publicznos¢ bedzie miata okazje zobaczyc¢ okoto
dwudziestu najciekawszych projektéw autorstwa polskich artystow cyfrowych. Pozwoli
to widzom przyjrzec sie, jak tworcy ci funkcjonuja w miedzynarodowym otoczeniu,
czym sie wyrozniaja, w jaki sposéb mysla o mediach i do czego je wykorzystuja.

Bilety na wydarzenie sa dostepne pod adresem: https:/bit.ly/2LheVmZ

W dniach 17-19 pazdziernika odbedzie sie takze

pierwsza zagraniczna edycja wydarzenia:

DIGITAL CULTURES LVIV w ramach ukrainskiego festiwalu Tetramatyka.
Organizator: Instytut Adama Mickiewicza

Partnerzy gtowni: FINA, Ministerstwo Cyfryzacji

Partnerzy: Book2net, British Council, New Amsterdam, Microsoft, Artigio,
Pracownia Duzy Pokdj, TR Warszawa.

Partnerzy medialni: Pixel, Notes na 6 tygodni, SZUM, Magazyn Priv.

Wiecej informacji na:
www.digitalcultures.pl

www.culture.pl

Kontakt dla mediow:

Magdalena Mich Marta Lityriska

Rzecznik Prasowa Wydziat Komunikacji
Instytut Adama Mickiewicza Instytut Adama Mickiewicza
mmich@iam.pl mlitynska@iam.pl
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