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POLSKA GOSCIEM HONOROWYM
NA VIENNA DESIGN WEEK 2018

Polska bedzie w tym roku gosciem honorowym Vienna Design Week, najwiekszym au-
striackim wydarzeniu poswieconym projektowaniu, ktore odbedzie sie w dniach 28 wrze-
$nia - 7 pazdziernika w Wiedniu.

Festiwal Vienna Design Week, jest organizowany w tym roku po raz 12. Tradycyj-
nie austriacka stolica stanie sie kreatywnym centrum dajacym pole do ekspresji zarowno
twadrcom, jak i zwiedzajacym. Prezentowane wystawy pokaza miejsce designu w otacza-
jacej nas przestrzeni, codziennym zyciu i w sztuce. Dyrektorka i kuratorka Vienna Design
Week jest Lilli Hollein - austriacka projektanka i menedzerka kultury.

W ramach polskiej prezentacji wspotorganizowanej przez |IAM i Instytut Polski
w Wiedniu na Vienna Design Week publicznos¢ zobaczy wystawe ,The ABCs of Polish
Design”, VR ,Cricoterie™ wirtualng gre poswiecona zyciu i twdérczosci Tadeusza Kantora,
stworzong we wspotpracy Instytutu Adama Mickiewicza i belgijskiego studia Tale of Ta-
les, VR ,DE PROFUNDIS" stworzony przez studio 11th Dimension o obrazach Zdzista-
wa Beksinskiego, performatywna przestrzen ,Design - Emergency Room” przygotowana
przez Akademie Sztuk Pieknych w Warszawie oraz wystawe ,Symbol to Logo”, ktéra
prezentowana bedzie w galerii p_art Instytutu Polskiego w Wiedniu.

“The ABCs of Polish Design - Elementarz polskiego dizajnu”

Na wystawie ,The ABCs of Polish Design” zostanie pokazanych 100 obiektow ilu-
strujacych 100 lat historii polskiego wzornictwa. Wsrod prezentowanych eksponatow
znajduja sie zaréwno meble, szkto i porcelana, jak i przedmioty codziennego uzytku, a
takze logotypy, kroje liter, zabawki. Zwiedzajacy wystawe zobacza zaréwno unikalne, po-
jedyncze wzory, ktére nigdy nie trafity do masowej produkgji, jak i popularne przedmioty,
znajdujace sie w wielu polskich domach na przestrzeni ostatnich 100 lat.

Na wystawie ,The ABCs of Polish Design” bedzie mozna zobaczyc¢ takze 100 graficz-
nych interpretacji najwazniejszych ikon polskiego designu, przygotowanych przez 25 pol-
skich ilustratorow i grafikdow, m.in. Matgorzate Gurowska, Dawida Ryskiego, Patryka Mo-
gilinickiego, Emilli Dziubak. Wspotczesne ilustracje to oryginalna forma potaczenia historii
wzornictwa z terazniejszoscia. Ekspozycja ,The ABCs of Polish Design” jest przede wszystkim
opowiescia o projektantach, ich potrzebach, marzeniach, mozliwosciach i ograniczeniach.

Kuratorka wystawy ,The ABCs of Polish Design” jest Ewa Solarz. Ekspozycja,
wspotorganizowana przez Instytut Adama Mickiewicza, Gdynia Design Days oraz Mu-
zeum Regionalne w Stalowej Woli, powstata w ramach Programu Wieloletniego NIEPOD-
LEGEA na lata 2017-2021.
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VR ,Cricoterie”

Podczas Vienna Design Week zostanie zaprezentowany VR ,Cricoterie”, aplikacja
oraz instalacja multimedialna przyblizajaca oryginalny, tworczy $wiat wybitnego arty-
sty - Tadeusza Kantora. ,Cricoterie” nie jest forma prostej gry sieciowej, a raczej zbiorem
postaci i obiektdw inspirowanych spektaklami eksperymentalnego teatru Cricot2, ktore
maja rozbudzac tworczy potencjat oséb wchodzacych do wirtualnej rzeczywistosci.

Uzytkownik VR ,Cricoterie” staje na wirtualnej scenie, wcielajac sie w role rezyse-
ra - Tadeusza Kantora. Bedzie moégt, przy uzyciu unikatowego ,kantorowskiego” instru-
mentarium tworzyc¢ wizje wtasnych spektakli. VR ,Cricoterie”, stanie sie forma twdrczego
pomostu miedzy historia teatru Tadeusza Kantora, a przysztoscia sztuki performance i
teatru eksperymentalnego

VR ,Cricoterie” zostat wyprodukowany przez uznane studio zajmujace sie tworze-
niem gier komputerowych - Tale of Tales przy wspodtpracy z Fundacja Tadeusza Kantora
oraz Instytutem Adama Mickiewicza.

VR ,DE PROFUNDIS”

,De Profundis” jest immersyjnym, opartym na wirtualnej rzeczywistosci multime-
dialnym doswiadczeniem, pozwalajacym widzowi eksplorowac wnetrza obrazow Zdzista-
wa Beksinskiego. Podrézy towarzyszy ambientowa muzyka oraz klimatyczne dzwieki
otoczenia, czyniace doswiadczenie jeszcze bardziej realistycznym. ldea projektu jest udo-
stepnienie mitosnikom malarstwa nowej formy dialogu ze sztuka. Indywidualne okula-
ry VR izoluja widza od otoczenia zewnetrznego, pozwalajac na osobista podréz w gtab
przestrzeni obrazow. W listopadzie 2016 roku, stworzona przez studio 11th Dimension,
aplikacja ,De Profundis” otrzymata nagrode VR for Art w Warszawskiej Szkole Filmowej.

Design - Emergency Room

Scenariusz performatywnej przestrzeni ,Design - Emergency Room” zostat stwo-
rzony przez studentow Warszawskiej Akademii Sztuk Pieknych. Studenci Wydziatu
Wzornictwa wecielg sie w role ,lekarzy” rozwiazujacych spoteczne problemy przychodza-
cych. ,Design - Emergency Room” (ostry dyzur) jest forma artystycznego dziatania inter-
wencyjnego zmuszajacego publicznosc¢ do debaty na temat najwazniejszych problemow
i sposobow ich rozwiazania.

Przestrzen ,Design - Emergency Room” bedzie przypominata gabinet lekarski. Na
jednej ze scian umieszczone zostana ,szafki z lekarstwami”, czyli studenckimi projektami,
rozwiazujacymi poprzez design rézne problemy spoteczne.

Poprzez stworzenie performatywnej przestrzeni ,Design - Emergency Room” stu-
denci pokaza w niekonwencjonalny sposob nie tylko swoje projekty, ale takze sposoby
myslenia o projektowaniu jako narzedziu wspierajacym rozwiazywanie problemdéw spo-
tecznych.
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Wystawa ,Symbol to Logo” w Instytucie Polskim w Wiedniu

Podczas Vienna Design Week w galerii Instytutu Polskiego w Wiedniu zostanie
zaprezentowana wystawa polskich symboli graficznych "Symbol to Logo”. Wystawa be-
dzie trwata do 11 stycznia 2019 roku. Ekspozycja bedzie zawierata wizerunki logotypow
i znakow graficznych pokazywanych w ramach dwoch edycji Ogolnopolskiej Wystawy
Znakow Graficznych w 1969 i 2015 roku. Celem wystawy jest odkrycie na nowo i upo-
wszechnienie historii polskiego projektowania graficznego, analiza formy i funkcji znaku
graficznego w Polsce od 1945 az po dzis. Pokazana zostanie dokumentacja najcenniej-
szych osiagniec¢ polskiego projektowania graficznego, zaprezentowane zostana wspoétcze-
sne projekty polskiej sceny graficznej i promocja najlepszych wspotczesnych przyktadow
polskiej grafiki uzytkowej.

Znaki to nie tylko estetyczny kod, za pomoca ktérego komunikujemy informacje,
ale rowniez jezyk wyrazajacy emocje, dang tozsamosc¢ czy $Swiatopoglad. Znaki sa jak
soczewka, w ktorej odbija sie historia jednostek, spoteczenstwa czy kraju.

Ponadto program festiwalu obejmie takze inne polskie aktywnosci: prezentacje
wspotpracy Studia Rygalik z austriackim projektantem Jarosinski & Vaugoin w ramach
gtownej czesci festiwalu ,Passionswege”, polskiego studia Falbanka, wystawe STUDIO
PROTEST: DEMOKRACJA ILUSTROWANA & GRAFICZNE POGOTOWIE przygotowana
przez zespot Vienna Design Week i austriackie studio buero bauer oraz rozmowy i panele
dyskusyjne.

Projekt jest czescia koordynowanego przez Instytut Adama Mickiewicza miedzy-
narodowego programu kulturalnego POLSKA 100, realizowanego w ramach Programu
Wieloletniego NIEPODLEGEA na lata 2017-2021.

Sfinansowano ze srodkéow MKIiDN w ramach Programu Wieloletniego NIEPODLE-
GtA na lata 2017-2021.

Wiecej informacji: www.culture.pl

Culture.pl: promocja polskiego designu na swiecie.

Zadaniem Instytutu Adama Mickiewicza, dziatajacego pod marka Culture.pl, jest pro-
mocja Polski i polskiej kultury za granica. Pod marka Culture.pl prezentujemy wysokiej
jakosci inicjatywy i wydarzenia z zakresu muzyki, sztuki czy designu. Portal Culture.pl to
codziennie aktualizowany serwis informujacy o najciekawszych wydarzeniach zwiazanych
z polska kultura na catym swiecie. To takze najwieksze i najbardziej wszechstronne zrédto
wiedzy o polskiej kulturze. Specjalna zaktadka poswiecona designowi prezentuje najnow-
sze trendy we wspotczesnym polskim designie i najnowsze projekty polskich projektantdow.

Zakrojona na szeroka, ogolnoswiatowa skale promocja polskiego wzornictwa to
jeden z priorytetéw operacyjnych Instytutu Adama Mickiewicza. Design stuzy, jako plat-
forma do prezentacji wspotczesnej polskiej kultury i promocji polskiej kreatywnosci.



INSTYTUT Ministerstwo
Kultury
ADAMA i Dziedzi
MICKIEWICZA i Dziedzictwa
Narodowegos

Kluczem do sukcesu jest owocna wspotpraca z renomowanymi partnerami, takimi
jak: Ventura Lambrate (Milan), Maison&Objet (Paris), Paris Design Week, DW! Sao Paulo
Design Weekend, Inno Design Tech Expo (Hong Kong), Business of Design Week (Hong
Kong), Istanbul Design Week, Istanbul Design Biennale, International Furniture Fair Sin-
gapore, Design Trade (Copenhagen), London Design Festival, London Design Biennale,
International Contemporary Furniture Fair (NYC), Blueprint Magazine, Icon Magazine, de-
zeen.com oraz Wallpaper™.

Kontakt dla mediow:
Magdalena Mich

Rzecznik Prasowa

Instytut Adama Mickiewicza
mmich@iam.pl

+48 602 663 570



