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CEL

Stworzyé: Tymczasowg wspdlnote.

Sprawdazi¢: llu ludzi potrzebnych jest do wprowadzenia realnych zmian polityczno-spotecznych?
Przeéwiczy¢: grupowg aktywnos$¢ w przestrzeni publiczne;

Pokazaé: site (lub stabos$c¢) grupy indywidualnosci zjednoczonych w jednym celu.

Wykorzystaé: Technologie mobilne do kreowania muzyki jako jednoczgcego elementu i tworzenia
spotecznosci.

Przekroczy¢: Egoizm technologii mobilnych w celu demokratyzacji, wspétdzielenia i troski.
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WSTEP

W swoim najnowszym projekcie pracuje nad aplikacja mobilng, ktéra zmieni smartfon w instrument pozwalajagcy na grupowa
wspotkreacje audiowizualnego performance. Co dla mnie wazne, ze granie na tym instrumencie bedzie sie odbywato przy pomocy
rytmicznych fizycznych ruchéw telefonem przy minimalnej koniecznosci patrzenia sie na sam ekran. Okreslone gesty bedag
aktywowac dzwieki i animacje. Utwory mozna bedzie odgrywac¢ lokalnie w grupie w tym samym fizycznie miejscu jak i globalnie
poprzez Internet.

Wykorzystana w projekcie technologia jest kluczowa dla jego znaczenia i celu. Chciatbym przetamaé sposob w jaki uzywa sie aplikacji
mobilnych. Ludzie wpatrzeni w ekrany smartfonéw, stali sie nowoczesnymi zombi symbolem izolacji i powierzchownosci
wspotczesnych relacji miedzyludzkich. Ze smartfonéw korzysta sie indywidualnie, sg przedmiotami ktére absorbujg catg uwage
uzytkownika. Konsekwencja tego jest sukcesywny proces atomizacji spoteczenstwa. Chciatem odwroéci¢ ten mechanizm gdzie
technologia stanowigca przedtuzenie nas samych, narzedzie bez ktorego ciezko wyobrazi¢ sobie petne funkcjonowanie w dzisiejszej
rzeczywistos$ci, przypomina nam, a jednocze$nie wprowadza w sytuacje w ktérej budzi sie atawistyczna potrzeba przynaleznosci do
grupy. Uzycie aplikacji daje poczucie spetnienia i radosci z faktu wspoéttworzenia performance razem z innymi ludzmi. Sprawia, ze
uzytkownik podtgczony do sieci nie zanurza sie w Swiecie wirtualnym, a paradoksalnie staje sie bardziej obecny w rzeczywistosci “tu i
teraz”. Kazdy stanowi cze$¢ tymczasowej spotecznosci, ktéra zbudowana jest bez podziatu na narodowos¢, etnicznose, wiek, ptec
czy poglady polityczne. Jednoczesnie nie jest wytacznie czescig z gory zdefiniowanego spektaklu, jego obecnos$¢ wptywa na
ostateczny ksztatt kompozycji i choreografii - grupa w tym przypadku nie jest masg a sumg indywidualnych jednostek, ktére wchodzg
ze sobg w interakcje by stworzy¢ wspodlne dzieto. Jest to kolejny bardzo wazny aspekt tej pracy w kontekscie nowoczesnych ruchéw
spotecznych i roli jakg stanowi w nich komunikacja bezprzewodowa.

Hiszpanski socjolog Manuel Castells, zwraca uwage, ze gdy “komunikacja bezprzewodowa upowszechnita sie na catym Swiecie,
spontaniczne formy mobilizacji spoteczno-politycznej zaczety wykorzystywac te platforme komunikacji aby zwiekszy¢ swojg
autonomie wobec rzadu i medidéw gtéwnego nurtu”. Dowodzi, ze aktywisci dzieki tym mozliwosciom zwielokrotnili oddzwiek protestow
spotecznych w realny sposob oddziatujgc na zmiany polityczne. Przyktadami sg m.in: ruch Power People Il ktéry w 2001 obalit
prezydenta Filipin Josepha Estrade; “rewolucja godnosci” na Ukrainie; prodemokratyczne demonstracje w Birmie z 2007 roku, ktére
uderzyty w wojskowa dyktature miedzy innymi inicjujgc miedzynarodowy ruch poparcia ktéry zaczat wywiera¢ silny nacisk na
birmanska junte; czy hiszpanskie wybory parlamentarne z 2004 roku, ktére stanowig dla badacza jeden z wazniejszych przyktadéw
realnej sity ruchdw spotecznych, ktéra mozliwa jest wytgcznie dzieki technologii bezprzewodowe;.
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WSTEP

Castells zwraca uwage na motywy zawigzywania sie tych grup. Jako gtéwny powdd wymienia niezadowolenie i frustracje. ,,Gniew
jest jedna z najpotezniejszych emociji prowadzacych do buntu, poniewaz ogranicza swiadomos¢ ryzyka i zwieksza akceptacje dla
ryzykownych zachowan. (...) jednostkowe uczucia, takie jak gniew, muszg zostaé zakomunikowanie innym ludziom; woéwczas
samotne noce rozpaczy przeksztatcg sie w dni wspolnej furii”. Gniew, nienawisc¢, frustracja czy wspolny wrég, sg oczywistymi

i statymi elementami mobilizujgcymi wspodlne dziatanie od wiekdéw, ale to co charakterystyczne dla wspotczesnych ruchow
spotecznych to to, ze wymierzone sg w konkretny jasno zdefiniowany problem - gdy zostaje uznany za rozwigzany, ruchy nie
przeradzajg sie w realng site polityczna, a rozsypuja sie. By spoteczna solidarnos¢ mogta stac¢ sie czyms wiecej niz tymczasowym
bytem, musiataby zawiera¢ w sobie nie tylko frustracje, ale przede wszystkim prawdziwg potrzebe i wiare w samg idee
wspoélnotowosci. Moj projekt mozna rozpatrywac, wtasnie jako éwiczenie z nowoczesnej wspolnoty. Bezinteresowna wspdlna
twdrczose, w ktorej kazdy jest rowny sobie, nie tracgc swojej indywidualnosci na rzecz grupy, a raczej te grupe o indywidualnos¢
wzbogacajgc - tak rozumiem prospoteczny i zarazem edukacyjny wymiar tej pracy w ktérej sama technologia ma wymiar utopijny.

Ten sposdb myslenia o relacjach spotecznych towarzyszy mi od poczatku pracy tworczej, na ktdry wptyw miata kultura techno. Byta
to subkultura muzyczna, ktéra w latach ‘90 fascynowata mnie i moich przyjaciét ze wzgledu na wyjatkowy totalny i wspdlnotowy
charakter. Imprezy techno, ktére organizowalismy z CUKTem (Centralnym Urzedem Kultury Technicznej) nie byly wytgcznie
bezrefleksyjnym sposobem spedzania czasu, ale dawaty poczucia przynaleznosci do grupy nie tylko kontestujgcej rzeczywistosé,
ale reprezentujgcej wspolne kolektywne wartosci. Kultura techno nie byta kulturg masowa, ani elitarng, nie czcita tez indywidualizmu
ktéry w Polsce w pierwszych latach transformacji stanowit negacje wartosci czaséw PRLu i byt dominujgcym sposobem myslenia o
sobie w kontekscie spotecznym. Jako artysci ze srodowiska techno, zrywaliSmy z kultem jednostkowego artystycznego geniuszu
na rzecz geniuszu kolektywnego - wspodinej pracy bedacej sumg indywidualnosci. Rozwdj techniki stanowit dla nas obietnice
utopijnego $wiata, pozbawionego stabosci wynikajgcych m.in. ze zniesienia wstecznych i nieprzystajgcych do nowoczesnej
rzeczywisto$ci podziatow miedzy ludzmi takich jak pte¢ czy narodowos¢. W swoim najnowszym projekcie przepisuje doswiadczenia
tego okresu stawiajgc pytanie o mozliwosci wykorzystania wspotczesnych technologii w celu przekroczenia ich dzisiejszej
egoistycznej natury.
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OPIS

Celem projektu jest stworzenie platformy do organizowania grupowych i indywidualnych performance.
Podstawowym elementem jest specjalnie wyprodukowana aplikacja mobilna. Mozemy jg nazwac¢ ,,Performance
app”.

Aplikacja jest zprojektwowana jako instrument do odgrywania kolejnych kompozyciji.

Uzytkownik poprzez wykonywania okreslonych gestow reka z telefonem (jak i catym ciatem) uruchamia kolejne
dzwieki i animacje audiowizualnego performance. Zadaniem odgrywajacego jest wykonywania ruchow w grupie jak
mozna bardziej zsynchronizowanych i zgodnych z podstawowym rytmem transmitowanej kompozycji. Kompozycje
performance bedg transmitowane 24 godziny na dobe w okreslonym porzadku czasowym.

Uzycie aplikacji przez grupe mozna poréwnaé do ttumu podczas Techno Party lub muzykoéw orkiestry
zjednoczonych muzykalnym rytmem. Aktywnos¢ fizyczna ludzi z telefonami aktywuje audiowizualne tresci kreujac
w czasie rzeczywistym multimedialne wydarzenie.

Poprzez transformacje smartfona w multimedialny sieciowy instrument celem jest zjednoczenie ludzi w momencie
powstawania performance.

Aplikacja moze byc¢ uzyta indywidualnie ale lepiej to robi¢ w grupie. Performance mozna przeprowadzi¢ lokalnie w
okreslonym miejscu lub globalnie wspétpracujac z innymi poprzez sie€.

Finalny charakter performance i audiowizualnej kompozycji bedzie zalezat od ilosci aktywnych uzytkownikdw.

Aplikacja nie zapisuje i nie udostepnia zadnych prywatnych danych uzytkownikéw. Dzieli sie jedynie ich
przyblizonym geo pozycja.

Dwie podstawowe metody uzycia aplikacji to:
- tworzenie audiowizualnej kompozyciji
- odtwarzania kompozycji

Aplikacja bedzie uzyta podczas oficjalnych wydarzen przeprowadzanych przez twércow danego projektu jak i
indywidualnie przez globalnych uzytkownikow na swoich telefonach.
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ZADANIE UZYTKOWNIKA

Aplikacja bedzie posiadata okreslony depozyt sSrodkdéw finansowych, ktore pod koniec kazdego cyklu beda
przeznaczone na okreslony cel charytatywny.

Uzytkownik na poczatku wybiera jeden z celdw charytatywny dla ktérego bedzie odgrywat performance.
Zaleznie od jego aktywnosci, czestotliwosci, umiejetnosci zorganizowanych grupowych performance uzyska
on okreslony wynik.

Na koncu danego cyklu uzyskane wyniki zostajg poréwnane i Srodki zostajg przekazane na cel zwycieskiej
fundaciji charytatywne;.
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DZIALANIE

13
Audiowizualne kompozycje sg ) 13 1
transmitowane 24 godziny na dobe w k * TRACK 01 .
okreslonym porzadku czasowym.

Uzytkownik moze sie podtaczyé w
dowolnym momencie jako wykonawca lub
stuchacz.
Kompozycje sg zbudowane z audio sampli, T
animagcji i rytmu. Sg one odgrywane .
poprzez wykonywanie okreslonych gestow
z telefonem. = : = == i \
Muzyka zostanie skomponowana przez e A ' o —
Echo Ho. B

) Ny )
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IDEA KOMPOZYCJI Sounds Mobile screen Mobile gestures
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GESTY TANECZNE

Gesty z telefonem
powinny by¢
zaprogramowane od
prostych ruchéw
nadgarstkiem lub palcem
do tanecznych uktadéw
wykonywanych catym
ciatem.

Taneczne gesty tworzg
muzyke.

TRACK 01

DZWIEKI
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KONCEPCJE GRAFICZNE INTERFACE

Next track starts in

o e s

Ekran gtbwny Performance grupa Uzytkownicy oczekujgcy transmisji

(c) Piotr Wyrzykowski peter.style@gmail.com Temporary Nation




KOMPOZYCJE | GESTY

Sound 01.

Sound 02.

Sound 03.

Sound 04.

Sound 05.

Sound 06.

Kotowe gesty nadgarstkiem

Wertykalne

Horyzontalne

Kotowe w osi ekranu

Od uzttkownika

Dotkniecie ekranu
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GESTY | ANIMACJE

Swipe
Swipe
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GEO POZYCJA

Potozenie uzytkownika definiuje
-~ 0golny rytm.

Wirtualny radar jest potozony
posrodku pomiedzy uzytkownikami.

Czym blizej uzytkownicy sg
potozeni wzgledem siebie tym rytm
jest blizszy zadanemu tempu
kompozyciji. Im sg dalej od siebie
tym jest wolniejszy.

Reprezentacja grupy
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WYDARZENIE

Performance rozpoczyna sie od publikacji aplikacji w
odpowiednich sklepach Android i iOS.
Sktada sie on z:
1. Performance uzytkownikoéw przed oficjalnym
wydarzeniem.
2. Performance podczas wydarzenia
3. Performance po wydarzeniu.

Ad 1.

Uzytkownicy z catego swiata uzywajg aplikaciji.

Na stronie projektu mozna sledzic ilos¢ uzytkownikow
ich potozenie i grupowg aktywnos$c.

Waznym elementem w tej fazie jest inicjowanie
lokalnych performance z uzyciem aplikaciji i
powstawania spotecznosci wspéttworzacych muzyke.
Ad 2.

Rozpoczyna sie od duo performance Echo i Piotra
demonstrujgcego mozliwosci aplikacji i sposoby jej
uzycia. Z telefonu Piotra ma miejsce transmisja video
do projektora na zywo jak i manipulacja muzyka przez
Echo.

W nastepnej czesci ludzie sg zapraszani do
przytaczenia sie do performance przy pomocy
wiasnych telefonow.

Users from Internet

....................
s : T,

/Y

Event hall
i Mobile on

: stand
: in Watch
i mode

s
)))
Video projection and PA

Live audio

Viewers on event

PW mobile
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JAK ODGRYWAC? GESTY ODPALAJACE DZWIEKI | ANIMACJE

1. Horyzontalne ruchy po 2. Wertykalne ruchy 3. Horyzontalne ruchy 4. Przekrecanie telefonu w
okregu poruszajgce koto. od i do uzytkownika. osi ekranu

// / s /\

5. Przesuniecie ekranu 6. Dotkniecie ekranu
)
)
D SE—
Video demo https://youtu.be/uSTQkfSI1oU
~——o—o ~——oo
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https://youtu.be/uSTQkfSl1oU

APP FLOW

SPLASH

MANUAL

TIME LEFT
TO EVENT

TIME LEFT
TO PERFO

| WILL JOIN

SCORE

ABOUT

WATCH —;

: PICK UP

Skip the manual &
charity was picked up

AND THE WINER IS

INSTRUMENT

START (——>

1

2

3

A

PERFORMANCE 1
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APP SCREENS

e
NATION

= 2. Manual of gestures & performance

1. Horizontal circle 2. Vertical movements of
‘movements of the phone. the phone.
Rolling the ballin circle.

7 ‘\

Gy Ty

3. Horizontal movements 4. Rotating the phone
forward - out of yoursel. with screen down

T D

5. Swiping the screen 6. Taping the screen.

3. Main screen of the app.
Where choosing to be a performer
or a viewer and all the main information

WATCH

1. Splash screen (with sound and animation)

4. Charity choosing

perform for.

4a- ...

s §
§ FEEDING
AMERICA

RWB

APERA
UP
CANCER

5. Charity selected

6. Tune in.

To receive the
Transmission user
have to position
itself in to the right
direction and from
time to time it is
getting week and
user have to tune
in by making a
circle with his / her
phone around.

User is selecting the charity that is going to

Information about charity
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APP SCREENS

7. Performing

8. Glitch

9. Information
about the
winner.

ooe’
NATION

You are receiving

Temp Nation Flag.

P

1d:12h:35m

1AM

10. Information about place & time left to the
Event. This is the time left for collecting points

for charity.
Animation of the timer with sound.

11. Information about the project and IAM
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APP SCREENS

User performance

.= 12. User performance
- horizontal rolling
w
.= 13. User performance
- down & up vertical
Bass drum.

14. User performance
- forward horizontal

@ Reverb effect.
X
N )
T/

15. User performance
- wrist turn (screen dowr
High pass effect ON

= 16. User performance
- wrist turn (screen up)
High pass effect OFF

17. User performance
- swipe
Sound change

18. User performance
- tap
Effect sound
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EVENT

“Temporary Nation Monument”

In space the installation is located. Phones are performing the composition
mirroring the viewers activity locally or remotely.

The dialogue in between users phones and monument phones is the key
element of the installation.

|

‘ J
g

Temporary Nation Monument
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STRONA

Strona projektu z informacjg o statystyce uzytkownikow ich geo pozycja, transmisji kompozyciji i wynikach.

EVERYOME HAS THE RIGHT TO ESTABLISH

has! i 2
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KIS NATION AND STATE
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PRZYKLADY GRAFICZNE DESIGNU

FOCYAAPCTRENNOE NIAATEARCTOO

I's
fucking
raining.
now.

READ FOR 10 PRACTICE SPANISH
MINUTES

*
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