SCENARIUSZ
dla projektu
"Cyfrowy Ogrod dla Pendereckiego"

1. Ogolny opis formy projektu, zamyst
Dlaczego Maestro Krzysztof Penderecki?

W roku $mierci Krzysztofa Pendereckiego, najwybitniejszego polskiego kompozytora
wspotczesnego, chluby polskiej kultury, $wiatowego autorytetu w dziedzinie muzyki klasycznej,
Instytut Adama Mickiewicza chce podkresli¢ jego znaczenie dla kultury §wiatowej i pozwolié
internautom z catego $wiata zapoznac si¢ nie tylko ze spuscizng kompozytorska Profesora, oraz
wplywem, jaki ma ona na innych tworcow w Polsce i na $wiecie, ale rdwniez przyblizy¢
Pendereckiego jako cztowieka pelnego pasji (nie tylko muzycznych).

Ikona Krzysztofa Pendereckiego — co uzytkownik ma wynie$¢ z kontaktu z projektem:

e Pokazanie jego znaczenia historycznego - nie ma historii muzyki wspotczesnej bez
Pendereckiego

e Pokazanie jego oddzialywania na innych kompozytorow/artystow — obecnosé
tworczosci/dziet Pendereckiego w sztuce innych artystow (muzycznych, filmowych)
Penderecki — mistrz (wymiar pedagogiczny)
Pokazanie jego wszechstronno$ci — nie tylko zyciowa fascynacja muzyka, ale takze
zamitowanie do ogrodu — wspodlczesny cztowiek renesansu

e Jeden z najbardziej rozpoznawalnych Polakow na §wiecie — na rowni z : Lechem Walgsa,
Jana Pawlem II, Fryderykiem Chopinem... Adamem Malyszem, Robertem Kubica,
Robertem Lewandowskim

Linki do materialéw o Krzysztofie Pendereckim:
https://ninateka.pl/kolekcje/trzej-kompozytorzy/penderecki/biografia
http://beethoven.org.pl/magazyn/wp-content/uploads/sites/7/2018/12/beethoven 25 2018.pdf
https://culture.pl/pl/tworca/krzysztof-penderecki
http://mapofcomposers.pl/en/kompozytorzy/penderecki-krzysztof
https://www.youtube.com/watch?v=fJOBfSrRckA

Dlaczego ogrod?

Tytutowa metafora ogrodu to odwotanie do osobistej pasji Krzysztofa Pendereckiego, ale tez do
wplywu, jaki jego bogata i wielowatkowa tworczo$¢ wywarta na tworcoOw réznych pokolen,
dyscyplin 1 zakatkoOw $wiata. Ziarna zasiane przez wybitnego polskiego kompozytora — zard6wno


https://ninateka.pl/kolekcje/trzej-kompozytorzy/penderecki/biografia
http://beethoven.org.pl/magazyn/wp-content/uploads/sites/7/2018/12/beethoven_25_2018.pdf
https://culture.pl/pl/tworca/krzysztof-penderecki
http://mapofcomposers.pl/en/kompozytorzy/penderecki-krzysztof
https://www.youtube.com/watch?v=fJ0BfSrRckA

w eksperymentalnej, jak 1 w klasycznej fazie jego twoérczosci — zrodzily ogromng ilo$¢
fenomendw kulturowych (takze w sferze filmu, muzyki rockowej, jazzowej czy elektronicznej),
z ktorymi rzadko zwykto si¢ wigza¢ maestro Pendereckiego. Projekt umozliwi odbiorcy ,,spacer”
po ogrodzie, w ktérym ogladajac kwiaty i drzewa, mogl on bedzie jednocze$nie doswiadczaé
utworow inspirowanych Pendereckim/powstatych w hotdzie jemu.

Planowana jest wspolpraca z Europejskim Centrum Muzyki Krzysztofa Pendereckiego w
Lustawicach. Zaréwno ogrdd jak i Europejskie Centrum Muzyki Krzysztofa Pendereckiego
stanowig jedno z wazniejszych dziet jego zycia, jesli nie najwazniejsze.

Narracja projektu zaktada wielowarstwowos¢ 1 nieakademicko$¢, wielowatkowos¢. Oczekujemy
nie tylko narracji muzykologicznej, ale réwniez np. botaniczno-poetyckiej (by¢ moze
wspolpraca z: Urszulg Zajaczkowska/Adamem Wiedemannem) — nie ograniczamy si¢ do jednej
formy — np. poezja, opowies¢ ogrodnika — pamigtnik.

Paths Through The Labyrinth: https://www.youtube.com/watch?v=B9ERD16RUCA

Topos ogrodu:

e QOdniesienie do fenomenu ogrodu w Lustawicach wraz z labiryntem oraz osobistg
"kolekcja" rzadkich drzew zebrang przez Krzysztofa Pendereckiego:
https://www.youtube.com/watch?time _continue=82&v=H1zAIFylL14&feature=emb _title

e (Odniesienie do kulturowej symboliki ogrodu i labiryntu:
https://www.symbolic-meanings.com/2008/01/24/symbolic-meaning-of-labyrinth/

e Kompozytor pozostawit po sobie wspaniate dziedzictwo: porywajace dzieta, arboretum,
ukochane drzewa, Europejskie Centrum Muzyki. To dzieto, ktore wcigz trwa.
https://penderecki-center.pl/
https://www.youtube.com/watch?v=MHglAV7cJp8

e Arboretum - Sadzenie drzew jest, obok komponowania, najwigksza pasja Krzysztofa
Pendereckiego. Stanowi, podobnie jak pisanie muzyki, swoista form¢ tworzenia, ktorej
kompozytor oddaje si¢ dwa razy w roku — wiosng i jesienig. W jego ogrodzie znajduja si¢
tysigce ro$lin najrozmaitszych gatunkéw. Na ksztalt poszczegolnych czesci parku wptyw
miaty wielorakie style i inspiracje — od dalekowschodnich (ogréd japonski), po
arkadyjskie i romantyczne. Penderecki jest bez watpienia najstynniejszym dendrologiem
$wiata muzycznego

e Labirynt - Jest dla Pendereckiego waznym symbolem poszukiwan w dziedzinie sztuki —
czasem trzeba zabtadzié, zanim odnajdzie si¢ wlasciwg droge, lub cofnaé, gdy dojdzie sie


https://www.youtube.com/watch?v=B9ERD16RUCA
https://www.youtube.com/watch?time_continue=82&v=H1zAlFyIL14&feature=emb_title
https://www.symbolic-meanings.com/2008/01/24/symbolic-meaning-of-labyrinth/
https://penderecki-center.pl/
https://www.youtube.com/watch?v=MHglAV7cJp8

do $ciany. Dwa labirynty ,,zbudowal” kompozytor w swoim ogrodzie w Lustawicach, jest
takze autorem ksigzki Labirynt czasu. Pie¢ wykiadow na koniec wieku

Z wypowiedzi Pendereckiego: ...Labirynt jest czyms, z czym po prostu moze najbardziej
sig¢ identyfikuje. W szerokim rozumieniu labirynt znaczy poszukiwanie, blgdzenie,
dochodzenie do celu drogq okrezng. Niekiedy - poszukiwanie dla poszukiwania... [W:
Krzysztof Penderecki Tom II, Lustawickie ogrody, wyd. BOSZ, Olszanica 2005]

Wywiad z Pendereckim, ktory ukazatl si¢ 28 marca 2020 (niezwykle warto$ciowe zrodto
informacji o  gatunkach drzew w  Lustawicach, skarbnica  cytatow):

“W nowej czesci parku kompozytor stworzyl labirynt z 15 tysigcy nasadzonych grabow.
Historia labiryntu jest niezwykle cieckawa. Jego plan wyryto na kamiennej plycie
znalezionej we Francji w ruinach Xlll-wiecznego kosciota. Labirynt ten nigdy nie
powstat. Krzysztof Penderecki przeczytat o nim w ksigzce z XIV stulecia i postanowit
zrealizowaé plan nieznanego tworcy sprzed wieluset lat. Labirynt symbolizuje w
chrzedcijanstwie droge pielgrzyma, ktory zagubiony w chaosie materialnego $wiata
podaza ku nieziemskiej rzeczywisto$ci - ku niebianskiej Jeruzalem. Aby osiggnaé
zbawienie wierni ,,doswiadczali” labiryntu, wedrujac na kolanach kamiennym labiryntem
utrwalonym np. na posadzce nawy katedry w Chartres.”

“Labirynt jest czym$, z czym po prostu moze najbardziej si¢ identyfikuje — twierdzi
Penderecki — W szerokim rozumieniu labirynt znaczy poszukiwanie, btadzenie,
dochodzenie do celu drogg okrezng... Prawdziwa tworczos¢ musi by¢ wedrowka.”

https://www.biznesistyl.pl/kultura/oblicza-kultury/2668 30-hektarowy-ogrod-krzysztofa-

pendereckiego-w-luslawicach.html :

2. Narracja/opis pomyslow/narzedzia/benchmarki

Wymienione pomysty nie stanowig katalogu zamknigtego i nie wyznaczaja obowigzkowych ram
dla potencjalnego Wykonawcy. Opisane pomysty i benchmarki mogg zosta¢ uzyte, ale takze inne
pomysty od strony Wykonawcy bedg mile widziane, przy czym nalezy ich koncepcje tworzy¢ w
taki sposob, zeby odpowiadaty na potrzeby globalne projektu, a w szczegolnosci na Kryteria

zwigzane z przyciagni¢ciem i zainteresowaniem odbiorcow.

W przypadku pomystow:

Zautek medytacji
Koncert w amfiteatrze
Ptasi zaulek


https://www.biznesistyl.pl/kultura/oblicza-kultury/2668_30-hektarowy-ogrod-krzysztofa-pendereckiego-w-luslawicach.html
https://www.biznesistyl.pl/kultura/oblicza-kultury/2668_30-hektarowy-ogrod-krzysztofa-pendereckiego-w-luslawicach.html

e Sacrum
kluczowe dla nas jest to, aby ogrod w taki sposdb prezentowal te materialy, by uzytkownik
intuicyjnie zatrzymat si¢, przystanat, aby wshucha¢ sie w nagrania i dzwigki, aby kontemplowat
je, zrelaksowal sie, medytowal przez chwilg. Aby skupit swojg uwage na dtuzej — by aplikacja
dawata mu znaé, ze to jest moment, w ktorym powinien zostawi¢ w spokoju ekran
dotykowy/trackpad/myszke i pozwolit sobie na chwil¢ zapomnienia i ,nicnierobienia”. Moze
by¢ to wzmocnione delikatng narracja nalozong na obraz. Powinno by¢ poprzedzone
wprowadzeniem informujacym, ze:
e Teraz chwile pomedytujemy
e Teraz zatrzymaj si¢ na chwilg, wylacz powiadomienia
e Teraz wchodzisz w stuchanie muzyki w trybie ,,mindfullness” — podczas ktérego
powinienes ustysze¢ jak najwigcej, zarowno samej muzyki jak 1 wngetrza siebie, jak
rowniez dzwiekoéw przeszkadzajacych, ktdre zawsze sg czescig otaczajacego nas Swiata

W przypadku pomystow takich jak:

e Labirynt

e Sadzenie wirtualnych drzew

e Spacer z ogrodnikiem

¢ Album ze wspomnieniami/galeria pamiatek
Zalezy nam na tym, aby eksploracja byta wspomagana narracja i dodatkowymi bodzcami,
sprawiajacymi, ze uzytkownik bedzie czut potrzebe dotarcia do konca historii/labiryntu, bedzie
bodZcowany poprzez rozwigzania takie jak grywalizacja, aby skonsumowac przygotowane przez
nas tresci.

Mierzenie poziomu eksploracji dla tych fragmentow bedzie jednym z kluczowych miernikow
sukcesu projektu.

Te funkcjonalnos$ci powinny zaklada¢, ze dostaly kredyt zaufania od uzytkownika tu i teraz,
jednorazowo przyciagnely jego uwage, w zwigzku z czym muszag mu w najatrakcyjniejszy
sposob zaprezentowaé to, co maja w sobie najlepszego. Latwo zobrazowac¢ ten problem na
przykladzie sadzenia drzew — nie wierzymy w to, ze uzytkownik wrdci do nas za
dzien/tydzien/miesiac, zeby sprawdzi¢, jak si¢ ma jego drzewko. Raczej powinnismy pokazaé
mu caly cykl zycia drzewa dajagc mu mozliwo$¢ przyspieszania czasu i obserwowania na
przestrzeni kilkunastu/kilkudziesieciu sekund jego wzrostu, rozwoju i1 $mierci. Pamigtajmy, ze
uzytkownik bedzie tutaj powtarzat t¢ sama czynnos$¢ dla wielu réznych gatunkéw drzew wiec
musimy podchodzi¢ realnie do tego, na jak dlugo zatrzyma si¢ przy tym ,.eksponacie”. Forma
wizualna powinna by¢ na tyle atrakcyjna, aby chciat sprawdzi¢, jak zmieniajg si¢ kolejne rosliny
—jak kwitna, jak wygladaja zimg etc.

Jednocze$nie bardzo dobrym rozwigzaniem byloby zgranie tej funkcjonalno$ci z utworami
Krzysztofa Pendereckiego — zwlaszcza w relacji z tempem uplywajacego czasu. Gdy czas ptynie



wolniej, w tle leci fragment spokojnego utworu, gdy zaczynamy przyspiesza¢, dzwiek jest
podmieniany na co$ bardziej porywczego, spontanicznego, niepokojacego.

W przypadku ponizszych pomystow:

e Komponowanie ogrodu
e Samplowanie

Naszym celem jest dostarczenie rozwigzan, ktére sprawia, ze kazdy poczuje si¢ jak osoba ze
zmystem muzycznym czy wizualnym — rozwigzan ktérych zasady taczenia ze sobg czgSci sg
bardzo proste a jednocze$nie liczba elementow do wyboru pozwala na wygenerowanie tysiecy
unikalnych kombinacji.

To oznacza, ze te funkcje powinny raczej pozwala¢ na ztozenie mini-dziet z gotowych
elementéw, niz dostarcza¢ rozwigzania sandboksowe. Postrzegamy te funkcje przez pryzmat
paradoksu wyboru — uzytkownik powinien mie¢ do wyboru np. kilkanascie ,,fragmentow” — czy
to ogrodu, czy tez utworu, ktore potaczone ze sobg beda tworzy¢ catosc.

Dobrym benchmarkiem jest tutaj gra Carcassone, gdy myslimy o budowaniu w niej drog lub
miast — do wyboru mamy kilka typéw klockoéw, ktore nie zawsze do siebie pasuja, ale jezyk
wizualny, ktory pozwala stwierdzi¢ czy dany element mozna potozy¢ obok innych, jest
zrozumiaty dla 6-latka.

Innym podejsciem, ktore wydaje nam si¢ tatwe do implementacji, a jednocze$nie majace duzy
potencjat ,,grywalnosci” jest projektowanie ogrodu, ale w trybie jednowymiarowym — jako
poziomg panorame¢ — przekrdj ogrodu. Ogranicza to naszych graczy do doktadania kolejnych
klockoéw przeciaggajac je z zasobnika, ale daje mozliwo$¢ polaczenia projektowania ogrodu z
projektowaniem utworu. Latwo sobie wyobrazi¢, ze dany zestaw roslin odpowiada konkretnemu
fragmentowi utworu, wigc poprzez dostawianie kolejnych klockow w panoramie, jednoczes$nie
tworzymy (pod spodem? w alternatywnym widoku?) utwor muzyczny i mozemy przetgczaé si¢
pomigdzy tymi widokami a takze ,,odgrywac ogrod” ktory stworzyliSmy.

Mozemy réwniez w ten sposob zobrazowac utwory, ktore sami tam zamiesciliSmy, ktore moga
poddawac si¢ modyfikacjom w przegladarce uzytkownika.

Nie mozemy tutaj rowniez zapominac o tym, ze jesli uzytkownik co$ tworzy, to jest szansa na to,
ze bedzie chcial si¢ tym podzieli¢ — dlatego w tych mini-funkcjonalnos$ciach powinien by¢
potozony nacisk na udostgpnienie naszego dzieta na Facebook/Instagram/Pinterest/Twitter z
odpowiednim opakowaniem metadanymi po naszej stronie. Aplikacja powinna na to pozwalac,
zapisujac plan ogrodu uzytkownika badz wygenerowany przez niego fragment utworu.



Zapisywanie nie musi by¢ wykonywane na stale — w naszej bazie danych. Wystarczy, zeby
aplikacja interpretowata parametry dodane do adresu url, odtwarzajac dang kombinacje.

A) Pomysly/narracja/atrakcje ogrodu, ktorymi chcemy opowiedzie¢ historie zycia i
tworczosci Krzysztofa Pendereckiego:

PRIORYTETOWE:

e Labirynt - np. odnajdywanie drogi wyjscia z ros$linnego labiryntu (wskazéwkami moga
by¢ np. odpowiednio przypisane kierunkom dzwigki)
lub zabawa/gra w zagubionego w labiryncie krytyka muzycznego — Krzysztof Penderecki
kiedy$ w zarcie powiedziat, ze w swoim labiryncie w Lustawicach najchetniej umiescitby
nieprzychylnych mu krytykow

Poszukiwanie drogi wyjscia z labiryntu nie powinno by¢ samo w sobie celem. Raczej
zalezy nam na tym, aby uzytkownik chciat w nim przebywaé, eksplorowac jego
zakamarki, wchodzi¢ w interakcj¢ z treSciami w nim umieszczonymi. Mozna by
powiedzie¢ wregcz, ze mozemy uzytkownikowi juz na starcie napisaé: jesli masz dos¢,
kliknij ten ,,panic buton” i1 przeniesiesz si¢ z powrotem do ogrodu.

Uzytkownik ma czu¢ cel przebywania w tej przestrzeni — zwizualizowany np. tym, ile
sekretow odkryt sposrod wszystkich dostepnych w labiryncie. Bardzo obrazowym
przyktadem moze by¢ tutaj postgp w odkrywaniu sekretow w grze ,,Minecraft
Dungeons”, ktory zawsze jest jawny i dostepny na podgladzie mapy dla danego poziomu.

Fragment artykutu/wypowiedz o Krzysztofie Pendereckim:

"Labirynt jest dla Pendereckiego waznym symbolem poszukiwan w dziedzinie sztuki —
czasem trzeba zabladzi¢, zanim odnajdzie si¢ wtasciwg droge, lub cofnaé, gdy dojdzie sie
do $ciany. Dwa labirynty 'zbudowal' kompozytor w swoim ogrodzie w Lustawicach, jest
takze autorem ksigzki Labirynt czasu. Pig¢ wyktadéw na koniec wieku."

Wypowiedz ogrodnika z Lustawic:

,Labirynt jest w nowym parku. Nie radz¢ nikomu wchodzi¢ migdzy te zywoptoty, bo nie
wyjdzie. Pan profesor wyszukal wzér w ksigzce o labiryntach. Pochodzi z XIII-
wiecznego kosciota we Francji: w posadzce znaleziono kamien, na ktorym wyryty byl ten
wzor. To byt malutki szkic 5 na 5 cm. Pamigtam, jak sadzilismy ten zywoptot. 11
Sciezek. Trzeba byto wszystko rozmierzy¢, powbija¢ paliki wedtug linii wzoru, na nich
sznureczki rozwiesi¢ 1 sadzi¢. Tu weszto 14 tys. grabow, s3 najbardziej wytrzymale.



Pospolity grab, tylko strzyzony. Gdyby rozwing¢ ten zywoptot w linii prostej, to by si¢
ciggnal przez trzy i1 pot kilometra. A gdyby rozwing¢ wszystkie zywoptoty w parku,
byloby z 16 kilometrow.”

Zaulek medytacji - miejsce w ktorym stycha¢ szum drzew, wiatru oraz miejsce w
ktorym mozna przeczyta¢ ulubione ksigzki Krzysztofa Pendereckiego (np. powiesci
Karola Maya)
UWAGA: TAM planuje dokona¢ nagran odglosow ogrodu tzw. “dzwigkosfere
Lustawic”

Sadzenie wirtualnych drzew, konkretnych gatunkow, ktore s w ogrodzie albo ktore
zamierzal posadzi¢ Penderecki; mozliwos¢ obserwowania ich wzrostu: animacje; dany
gatunek bedzie opatrzony krotka notkg zawierajaca histori¢/anegdote zwigzang z
sadzeniem tego gatunku przez Pendereckiego

Koncert w amfiteatrze/muszli koncertowej/inne - mozliwo$¢ live streamingu audio
video oraz miejsce wystuchania/udziatu W koncercie
lub

Koncerty pod drzewem - mozliwos¢ wystuchania wielu nagran udostepnionych na
stronie, bedacych stalym elementem ogrodu. Mozliwo$¢ odstluchania utworow
Pendereckiego oraz nowych zamowien. Nie musi by¢ to koniecznie pod drzewem, moze
by¢ to stara szafa grajgca/gramofon lub na przyklad rézne instrumenty pozostawione w
ogrodzie, ktore zaczynajg grac.

Ptasi zaulek — mozliwo$¢ wystuchania $§piewu ptakow wystepujacych w Lustawicach
(mozliwa wersja naturalnych odglosow ptakow oraz wersja uwzgledniajgca przerobienie
melodii Pendereckiego na ptasi Spiew)

(Wirtualny) Spacer z ogrodnikiem z Lustawic po tym ogrodzie: Stanistawem Dudkiem;
proponowane formy (ale nie jedyne): podcast/audiowalk

Wypowiedz Stanistawa Dudka (ogrodnika Lustawic):

»Na wiosne ptaki Spiewaja jak opegtane, jest taki rejwach w parku, ze nie da si¢
rozmawia¢. Wspaniate zapachy si¢ roznosza. Po lipcu wszystko zamiera. Ptaki si¢
wyprowadzaja. Ale tu zawsze s3 ciekawe momenty. Nawet zimg. Jak kazda galazka jest
w szronie, to pigknie jest.”

Memory dZzwigkowe — Mozliwos$¢ zagrania w gre typu memory (dopasowywanie w pary
fragmentow wybranych utworow z tworczosci Pendereckiego) — dostarczone przez
Zamawiajacego



e Album ze wspomnieniami — mozliwo$¢ zapoznania si¢ z albumem zawierajagcym
wspomnieniami o Pendereckim: wpisy/nagrania/zdjecia. Mozliwo$¢ polaczenia tego z
ksiega pamigtkowa, gdzie kazdy bedzie mogt wpisa¢ wlasny tekst (raczej bez zdje¢ ze
wzgledu na prawa). MysleliSmy o umiejscowieniu tego w jakie$ altance, miejscu gdzie na
chwile mozna si¢ zatrzymad i powspominac.
lub
Galeria pamiatek - stworzenie galerii prezentujacej pamiatki po Pendereckim -
zamieszczenie w wybranym miejscu w ogrodzie lub na strychu dworku lustawickiego
zdje¢ obrazujacych pamiatki, ktore artysci, przyjaciele, znajomi przechowuja na pamiatke
po kompozytorze.

DODATKOWE/OPCJONALNE

e Gra zwiazana z upodobaniami pozamuzycznymi Pendereckiego, mile widziany
aspekt sportowy (rowniez z uwzglednieniem gry w szachy, warcaby, chinczyk)

e Komponowanie ogrodu jako metafora komponowania symfonii — gra pozwalajaca
uzytkownikowi na komponowanie ogrodu z gotowych elementéw jednocze$nie
komponujac muzyke z fragmentdw przypisanych do danej kombinacji roslin. Ta
funkcjonalno$¢ jest opisana dos$¢ obszernie we wstepie do aktualnej sekcji.

,Kazde drzewo ma u mnie — co si¢ moze komu$ wydawaé dziwne — SwWoje miejsce w
partu. Czesto wczesniej zarezerwowane, oczekujgce na 6w ,,akord”. Oczekujace na taki,
a nie inny ksztalt czy kolor. I to samo bywa w partyturze” [w: Krzysztof Penderecki Tom
II, Lustawickie ogrody, wyd. BOSZ, Olszanica 2005]

e Samplowanie — mozliwo$¢ zabawy w montowanie wlasnego utworu na podstawie
fragmentoéw muzyki Pendereckiego — w zatozeniu potaczone z budowa ogrodu z
fragmentow.

e Sacrum — stworzenie przestrzeni prezentujgcej wymiar sakralny zycia i tworczosci
Krzysztofa Pendereckiego.

Inne ciekawostki:

Mercedes — jeden z pierwszych waznych atrybutoéw stylu (bycia) kompozytora. Gdy w 1966
roku Penderecki dostat nagrode pieniezng na konkursie w Westfalii, nie oszczedzat, nie dzielil,
lecz catg kwote przeznaczyl na zakup samochodu tej marki.



B)

C)

Formy/Narzedzia - sposoby interakcji z odbiorcami, dostarczania tresci

Player audio - niedominujgcy na tle catosci

Player wideo - niedominujgcy na tle cato$ci, z mozliwoscig przetagczenia w tryb Picture-
in-Picture w sytuacji gdy uzytkownik tego chce, badz gdy narracja dalszej czesci
eksploracji pozwala na to, aby w tle leciat dzwiek

“Ekran” do streamowania koncertow/wydarzen z realu

Interface do czytania tekstow - “wirtualne ksigzki/kartki papieru”

Interakcje z uzytkownikiem (aplikacje, animacje) - “przeszkadzajki”, np. gra w
rozpoznawanie gatunkow ptakéw w oparciu o nagrania §piewu ptakéw (wykorzystanie
nagran audio dostarczonych przez Zamawiajacego)

Benchmarki - przyklady projektéw, ktére wzbudzily nasze zainteresowanie
(kolejnos¢ przypadkowa)

https://www.salvador-dali.org/en/museums/dali-theatre-museum-in-fiqueres/visita-virtual
Mocne strony projektu:
- latwo$¢ nawigacji

https://www.facebook.com/77016505749/vide0s/10155535989985750/
Maocne strony projektu:
- atrakcyjnie pokazany ruch roslin; ciekawe graficznie odzwierciedlenie roslin

https://www.rijksmuseum.nl/en/masterpieces-up-
close?fbclid=IwAR2F nwCothrR1Gtqe3eDGMfM2IW-
IWRQsgsUVKwrzE30orvTaRDmMkWUO7A
Mocne strony projektu:

- wirtualna nawigacja, plan nawigacji

https://pollykole.com/
Mocne strony projektu:
- poruszanie si¢ po stronie, trjwymiarowosci 1 interaktywnosci

https://violenceisnotmyculture.com/
Mocne strony projektu:
- estetyka, interaktywnosci 1 pojawienia si¢ kwiatow po kliknigciu



https://www.facebook.com/77016505749/videos/10155535989985750/
https://www.rijksmuseum.nl/en/masterpieces-up-close?fbclid=IwAR2F_nwCothrR1Gtqe3eDGMfM2IW-IwRQsgsUVKwrzE3OorvTaRDmkWU07A
https://www.rijksmuseum.nl/en/masterpieces-up-close?fbclid=IwAR2F_nwCothrR1Gtqe3eDGMfM2IW-IwRQsgsUVKwrzE3OorvTaRDmkWU07A
https://www.rijksmuseum.nl/en/masterpieces-up-close?fbclid=IwAR2F_nwCothrR1Gtqe3eDGMfM2IW-IwRQsgsUVKwrzE3OorvTaRDmkWU07A
https://pollykole.com/
https://violenceisnotmyculture.com/

https://www.youtube.com/watch?v=ytdk XfOJ31Q,
https://www.youtube.com/watch?v=XeE YVCrVcY,
https://www.youtube.com/watch?v=8b _pdKD5NIc
Mocne strony projektu:

- budowle w maincraft - dzigki prostocie i popularyzacji narz¢dzia maja duze

zasiggi wérdd internautow

https://www.annefrank.org/en/anne-frank/secret-annex/room-hermann-and-auguste-van-
pels/
Mocne strony projektu:

- nawigacja, interaktywnos¢, plan nawigacji

https://katynpromemoria.pl/
Mocne strony projektu:
- nawigacja, interaktywnos¢, plan nawigacji (cho¢ nie wszystko dziata idealnie)

https://communitygardens.generativeartist.com/gardens/
Mocne strony projektu:
- trojwymiarowos$¢ nawigacji

https://interview.ueno.co/
Mocne strony projektu:
- nawigacja zblizona do gier komputerowych, na pierwszy rzut oka sugerujaca
interaktywno$¢ (estetyka oczywiscie zbyt infantylna)

https://arkadia.xyz/
Mocne/ciekawe strony projektu:
- niekonczgca si¢ nawigacja

Tresci do wykorzystania w projekcie, do ktorych 1AM pozyska prawa lub bedzie je
osadzal w projekcie poprzez wstawki (embedy) z innych serwisow

Audio (ew. Streaming np. ze spotify?)
w listopadzie ca. 15 plikdw (2 godziny); docelowo ca. 30 plikéw (5 godzin)

Video
W listopadzie ca. 5 plikow (30 minut); docelowo ca. 12 plikéw (90 minut) - ogolnie
istniejgce, ale mozliwe ze bedziemy co$ zamawia¢ nowego


https://www.youtube.com/watch?v=ytdkXfOJ31Q
https://www.youtube.com/watch?v=XeE_YVCrVcY
https://www.youtube.com/watch?v=8b_pdKD5Nlc
https://www.annefrank.org/en/anne-frank/secret-annex/room-hermann-and-auguste-van-pels/
https://www.annefrank.org/en/anne-frank/secret-annex/room-hermann-and-auguste-van-pels/
https://katynpromemoria.pl/
https://communitygardens.generativeartist.com/gardens/
https://interview.ueno.co/
https://arkadia.xyz/

- Live streaming (czyli kontent potencjalny?) - linkowanie do konkretnego miejsca
(integracja z YT/FB/Instagram itp)

e Teksty krotkie formy:
- Kilkadziesiat opiséw utwordéw, drzew, wydarzen, notatek, wspomnien,

e Teksty dlugie formy
- 1-2 artykuty typowe do wygodnego czytania
- Intro - stowo wstgpne

e Gry/interakcja z uzytkownikiem (nowe stworzone przez dewelopera)
- 5-8sztuk

e (ry/interakcja z uzytkownikiem (gotowe produkty, ktore trzeba zaimplementowac w
projekcie)
- Memory z muzyka Pendereckiego, podobne do memory z muzyka Schaeffera:
http://www.memorypenderecki.pl/

4. Etapy projektu

| Etap 23.11.2020 - prapremiera pierwszej odstony projektu

10.07.2020 - Przedstawienie koncepcji projektu i architektury strony

20.08.2020 - Wdrozenie gtdwnej przestrzeni strony — Ogrodu

10.10.2020 - Wdrozenie elementéw ogrodu i ich integracja z gtdwna przestrzenia strony

11.10.2020 - oddanie projektu do testow zamknietych — user experience/testowanie/badanie -

takze przez partnerow wspolpracujacych z IAM

23.11.2020 - urodziny Krzysztofa Pendereckiego — premiera pierwszej odstony projektu

(v1.0):

istnieje strona www ktorej warstwa wizualna przedstawia ogrod,

mozna go eksplorowac (i przeczyta¢ krotkie notki nt. roslin);

ogrod posiada funkcjonalnos$¢ wirtualnego spaceru z ogrodnikiem

ogrod posiada funkcjonalnos¢ eksploracji labiryntu

ogrod daje mozliwos$¢ wystuchania ok. 15 utwordw (oraz przeczytanie krotkiego

komentarza na ich temat);

Etap Il - 15.12.2020 - (v1.1)

e ogrdd posiada zautek medytacji (dostgpne kilka tytutow ksigzek do przeczytania, ew.

kilka ulubionych utworéw Pendereckiego do odstuchania, ew. fragmentow filmow do
obejrzenia?)


http://www.memorypenderecki.pl/

I11 Etap - premiera rozszerzonej wersji projektu
29.03.2021 roku - 1. rocznica $mierci Krzysztofa Pendereckiego — (v 2.0)
e ogrod posiada funkcjonalno$¢ komponowania wtasnego mini-ogrodu w potaczeniu z

samplowaniem utworu
ogrod zawiera funkcjonalno$é ptasiego zautka
ogrod zawiera koncert w amfiteatrze/muszli koncertowej/inne — Livestreaming
ogréd pozwala na sadzenie wirtualnych drzew i obserwowanie ich zmian wraz z
uptywem czasu

Rozwoj projektu
do 31.12.2021 roku
e Rozwoj projektu na podstawie zadan indywidualnych zlecanych przez Zamawiajacego
(Change Reuest) rozliczanych na podstawie wyceny godzinowej wykonawcy
(Time&Materials)



